Chronomeétre des tirs 24 / 14
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Une équipe qui a contrdlé le ballon dans sa zone avant ne peut pas obtenir une nouvelle période de 24 secondes
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Controle par
Le chrono 24 doit étre éteint/oculté lorsqu'il reste moins de 24 secondes a jouer dans le quart temps et qu'il y a

I'équipe qui

avait le ballon .
changement de possession.

ATTENTION: Lorsque |'affichage est éteint, si une situation demande de mettre le chrono a 14 et que le
chronometre de jeu est supérieur ou égal a 15 seg, il y a affichage et déclenchement du décompte des 14

secondes.
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